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Sissejuhatus

Kéesolev juhend koosneb neljast teemast, kusjuures koiki teemasid kasitletakse vordlemisi
pealiskaudselt.

Esimene teema puudutab veebilehtede loomist. Lehekiiljed sisestatakse ,puhtas” HTMLI
keeles, kusjuures kasitlus piirdub paneelideta lehekiilgedega. Ei tasu arvata, et sellisel viisil
alati veebilehti koostataks: koodivdrvivate toimetite (devPHP, Bluefish, Quanta, Amaya jne.)
korval leidub palju visuaalseid vahendeid (Mozilla Composer, FrontPage, OpenOffice.org
Writer /Web jne.). Siiski nduab pohjalikum veebilehtede koostamine viahemalt elementaarse
HTML-i tundmist.

Teisena vaadeldakse pogusalt rastergraafika varvireZiime ja vorminguid. Kaasaja rastergraa-
tikaprogrammide hulka kuuluvad Adobe Photoshop, Corel Photo-Paint, The GIMPd jne.

Kolmas teema on seotud triikitehniliste vormingutega: PostScript ja PDHI. Nimelt on kaas-
aja triikitehnikas standardiks kujunenud jargmine tookorraldus: mingisuguses programmis
koostatud failid prinditakse ,virtuaalsele” paberile, teisisdonu, PostScript- voi PDF-kujule,
kus lehekiilje kujundus fikseerub. Saadud tulemust toodeldakse vajaduse korral veel ning
saadetakse seejdrel reaalsesse triikisolme. Konvertereid, mis véimaldavad luua PostScript-
ja PDF-vorminguid, on mitmeid (tuntuimaks nimeks on Adobe Distiller), meie kasutame siin
vabalt kittesaadavat vahendit GhostScriptH. Veel vaatleme lehekiilgede teisendamise utiliiti,
mille abil on sisendi lehekiilgi voimalik perioodiliselt {imber organiseerida (nditeks printi-
miseks raamatuna vmt.).

Viimasena késitleme lithidalt vektorgraafika moisteid ja toovotteid. Kasutame vabalt katte-
saadavat vektorgraafikaprogrammi XFig.

Siiski on késitlus piisavalt iildine, et on 6ige 6elda: kdik dpitu kehtib ka vastava valdkonna
muude programmide korral, kuigi tooriistad voidakse leida monevorra teistest asukohta-
dest.

L Hypertext Markup Language
2http://www.qimp.orq

3 portable Document Format
4http://www.cs.wisc.edu/~qhost/


http://www.gimp.org
http://www.cs.wisc.edu/~ghost/

PEATUKK 1

Veebilehtede koostamine

1.1. Olulised UNIXi kasud

Kask Tegevus Niited
cd kataloog vahetab jooksva kataloogi cj public_html
C

mkdir kataloog
rmdir kataloog
pwd

1s

nano fail

chmod &éigused fail

cp l&dhtekoht sihtkoht
rm fail

lynx veebiaadress
links veebiaadress
wget veebiaadress
pine

quota

exit

loob alamkataloogi
kustutab tiihja alamkataloogi
nditab jooksva kataloogi nime

nditab kataloogi loetelu

redigeerib faili

annab objektile dGigused
kopeerib objekti

kustutab objekti

kdivitab veebilehitseja lynx
kdivitab veebilehitseja links
laadib veebist alla objekti
kéivitab postiprogrammi pine
néitab kettakvooti

valjub kdsurealt

1.2. Meldimine serverisse

1.2.1 Windows

mkdir asjad

rmdir asjad

pwd

1ls

1ls -1

nano koduleht.html
chmod a+r pilt.jpg
cp k.html kodu.html
rm koduleht.html
lynx www.neti.ee
links www.rate.ee
wget files.hot.ee/nhot/logo.gif
pine

quota

exit

1. Otsi toolaualt ikoon pealkirjaga ,,.SSH Secure Shell Client” ning tee sellel topeltklops.

2. Avaneb valge aken, tileval on paar nupurida. Vajuta tithikuklahvi.

3. Sisesta esimesse kasti home . tkug.tartu.ee ning teise kasti oma kasutajatunnus. Va-



4.

5.
6.

juta nupule ,Connect”.

Kui tuleb ette votmevahetuse aken, kus kiisitakse kinnitust, vajuta ,, Yes”. See dialoogi-
aken tuleb ainult esimest korda.

Ilmuvasse parooliaknasse sisesta oma parool ja vajuta ,OK”.

Oled joudnud serveri kdsureale. (Jata meelde! Siit vadljutakse kdsurea kdsu exit abil.
Igaks juhuks proovi tihendus sulgeda ja veel kord meldida.)

1.2.2 KDE voi Ghome

1. Otsi tooriistaribalt ikoon pealkirjaga , Terminal” ning tee sellel iiks hiireklops.

Avaneb must aken. Sisesta kask
ssh kasutajatunnus@home.tkug.tartu.ee
ning vajuta sisestusklahvile.

Kui kiisitakse votmevahetust ning valida saab yes/no, siis tipi yes ja vajuta sises-
tusklahvile. See dialoog tuleb ainult esimest korda.

4. Sisesta parool ja vajuta sisestusklahvile.

Oled joudnud serveri kdsureale. (Jata meelde! Siit valjutakse kdsurea kdsu exit abil.
Igaks juhuks proovi iihendus sulgeda ja veel kord meldida.)

Kodulehtede redigeerimine

. Mine alamkataloogi public_html. Selleks anna kédsureal kdsk

cd public_html

ja vajuta sisestusklahvile. Igaks juhuks kontrolli kataloogivahetuse edukust kédsu pwd
abil.

Utleme, soovid redigeerida faili esimene . html. Selleks anna kisureal kisk
nano esimene.html
ja vajuta sisestusklahvile.

Faili salvestamiseks vajuta Ctr1+0. Akna allddres voimaldatakse faili nime veel muu-
ta. Vajuta sisestusklahvi. Kui akna allddres on seepeale ndha ligikaudu selline tekst
,Wrote 4 lines”, siis salvestamine onnestus.

Redaktorist valjumiseks vajuta Ctr1+X. Kui fail oli salvestatud, vdljutakse kohe kasu-
reale. Kui aga salvestamata, kiisitakse, kas soovid faili salvestada. Vastused saavad olla
kas Y voi N. Jaatava vastuse korral tdpsustatakse failinime nagu tavalise salvestamise
puhul.



1.4. Kodulehe vaatamine veebilehitsejast

Sinu kodulehe aadress on http://home.tkug.tartu.ee/~marimurakas, kus sdna
marimurakas asemel paikneb Sinu kasutajatunnus. Vaata oma kodulehte Internet Explo-
reri, Mozilla/Firefoxill voi OperaH abil. Samuti tasub ménikord vaadata kodulehte tekstilise
lehitseja Iynx voi links abil, selleks anna serveri kédsureal kédsk

lynx http://home.tkug.tartu.ee/~marimurakas

vOi vastavalt

links http://home.tkug.tartu.ee/~marimurakas

1.5. HTML-dokumendi struktuur

Lihtsustatud kujul vaadelduna on HTML-dokumendi struktuur jargmine:

<HTML LANG="et-EE">

<HEAD>

<TITLE>Veebilehe tiitel</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

</BODY>

</HTML>

Paneme kohe tédhele, et osade siltide korral esineb kaldkriipsuga 1petav silt, nditeks <BODY>
jaoks on kusagil vaste </BODY>. Osade siltide jaoks on 16petav silt mittekohustuslik, osade
jaoks aga seda ei eksisteeri.

Uldine eeskiri siltide jaoks on jargmine:

<SILT paramj="v&drtus" ... param,="vadrtus">tekst</SILT>

s.t. kdigepealt antakse sildi nimi ning selle jérel tithikutega eraldatud vajalikud parameetrid
ja nende vaartused. Koik parameetrite vadrtused, mis sisaldavad peale numbrite veel muid
siimboleid, tuleb anda jutumarkides.

Siltide <BODY> ja </BODY> vahele jadvat osa nimetatakse veebilehe kehaks, siltide <HEAD>
ja </HEAD> vahele jddvat osa aga veebilehe pdiseks. Pdises médratakse lehekiilje kohta
kdivad tildparameetrid, kehas paikneb aga vaatajale ndidatav sisu ise. Pdises asuvate silti-
de <TITLE>ja </TITLE> vahel asuvat teksti nimetatakse veebilehe tiitliks.

1http://www.mozilla.orq
2http://www.opera.com


http://www.mozilla.org
http://www.opera.com

1.6. Pealkirjad. Loigud

Alustav silt Lopetav silt

Tegevus

<H1> kohustuslik esimese taseme pealkiri
<H2> kohustuslik teise taseme pealkiri
<H3> kohustuslik kolmanda taseme pealkiri
<H4> kohustuslik neljanda taseme pealkiri
<H5> kohustuslik viienda taseme pealkiri
<H6> kohustuslik kuuenda taseme pealkiri
<P> mittekohustulik tekstildik
<BR> puudub reavahetus

1.7. Kirjamaarangud
Alustav silt Lopetav silt Tegevus
<SPAN> kohustuslik tavaline kiri
<B> kohustuslik pakskiri
<I> kohustuslik  kaldkiri
<TT> kohustuslik kirjutusmasinakiri
<BIG> kohustuslik  suurendatud kiri
<SMALL>  kohustuslik vihendatud kiri
<PRE> kohustuslik otsetekst

Naiide.
Lahtekood Veebilehel ndhtav

<H1>T&htis pealkiri</H1>

<P>Selles 16igus on osa teksti

Tahtis pealkiri

Selles 10igus on osa teksti paksult,

<B>paksult</B>, osa <I><B>paksult osapaksult;ja kaldu.

ja kaldu</B></I>.

1.8. Laadid

1.8.1 Laadideklaratsioonide tabel
Laadiatribuut = Voéimalikud (ndidis)vaartused Tegevus
font-family kirja nimi, serif, sans-serif, Kkirja vo6i kirjaperekonna
cursive, fantasy, monospace valik



font-style
font-weight
font-size

color

background-color
background-image
word—-spacing
letter—-spacing
text-decoration

text-transform
text-align

text-indent
line—-height

normal, italic

normal, bold

xx—-small, x-small, small,
medium, large, x—large,
xx—-large, smaller, larger
aqua, black, blue, fuchsia, gray,
green, lime,maroon, navy,olive,
purple,red,silver,teal,white,
yellow, #00££00 (=green)

sama, mis atribuudil color

url (bgimg.png)

normal, lem

normal, 0.lem

none, underline, overline,
line-through,blink
capitalize,uppercase,
lowercase, none

left,right, center, justify
3em

normal, 1.5

1.8.2 Laadideklaratsioonide asukoht

piist- voi kaldkiri
tava- voi pakskiri
kirjasuuruse valik

kirjavarvi valik

taustavarvi valik
taustapildi valik

sonavahe seadmine
tdhevahe seadmine

teksti tdiendav kaunista-
mine

teksti tdste muutmine

teksti joondamine
esirea taande seadmine
reavahe kordaja seadmine

Laadideklaratsioonid antakse kirjeldatava sildi juures parameetriga STYLE, nditeks
<BODY STYLE="background-color:lightblue">
<H1 STYLE="text-align:center; color:#FC1534">Punane pealkiri</H1>

<P STYLE="color:green;

tekstildik kollasel.

1.9. Loetelud
1.9.1 Tapploetelu

background-color:yellow">Roheline

Laadiatribuudi 1ist-style-type vdimalikud vaartused on disc, circle, square.

Laadiatribuudi 1ist-style-image vddrtuseks on pildifaili asukoht, nditeks
<UL STYLE="list-style-image:
url (http://lyceum.open.ac.uk/help/whiteboard/ellipse.png) ">.

Téapploetelu nédide:



Lihtekood Veebilehel nidhtav
<UL STYLE="list-style-type: circle">

<LI>Esimene o Esimene
<LI>Teine o Teine
<LI>Kolmas o Kolmas
</UL>

1.9.2 Arvloetelu

Laadiatribuudi list-style-type vdimalikud vaartused on decimal, lower-alpha,

upper—alpha, lower-roman, upper-roman. Parameetri VALUE abil saab seada loendu-
ri vaartust kasitsi.

Arvloetelu naide:

Lahtekood Veebilehel ndhtav
<OL>

<LI>Esimene 1. Esimene
<LI>Teine 2. Teine

<LI VALUE=5>Juba viies. 5. Juba viies.
<LI>See on nuud kuues. 6. See on niitiid kuues.

</0OL>

1.10. Hdperviited

Hiiperviite tildkuju on
<A HREF="aadress">tekst</A>
Erinevad viidete variandid varieerivad aadressi kuju.

1.10.1 Absoluutsed viited

Aadressi kujuks on absoluutne URI (Uniform Resource Identifier). Naiteks:
<A HREF="http://www.neti.ee">Neti otsing</A>
Veebilehitsejas ndidatakse kasutajale:

Net1 otsing

1.10.2 Relatiivsed viited

Aadressi kujuks on viide ressursile samas serveris. Nditeks olgu failis esimene . html viide
tailile mina.html:
<A HREF="mina.html">Minust</A>


http://www.neti.ee

Relatiivsed viited saavad toimida ainult samas serveris, aga nende eelis absoluutsete ees on
suurem vastupidavus. Nditeks kui serveri nimi muutub voi veebileht tdstetakse teise kohta,
siis absoluutsed viited ei pruugi enam toimida, relatiivsed aga toimivad ikka.

1.10.3 Ankruviited

Ankruviited on mdeldud viitamiseks veebilehe sees v6i ka mingisse teise veebilehte mingisse
kindlasse kohta.

Ankruviidete kasutamiseks peab koigepealt viidatavasse kohta looma ankru e. jarjehoidja:
<A NAME="r2stas"><Hl>Rdstas</H1></A>

Sealjuures on ankru nimi (meie néites r2stas) edaspidises oluline.

Viitamaks ankrule, tuleb kirjutada

<A HREF="#r2stas">Rdsta peatiki juurde</A>

Kui ankruviidet kasutatakse viitamiseks muu veebilehe ankrule, kirjutatakse
<A HREF="linnud.html#r2stas">Veidi infot rdsta kohta</A>
Sealjuures peab muidugi failis 1innud.html esinema ankur <A NAME="r2stas">.

1.10.4 E-posti viited

E-posti viited antakse kujul

<a href="mailto:zolki@tkug.tartu.ee">Saada mulle kiri</a>

Viitel klikkamisel kdivitatakse kliendi arvutis e-posti programm, milles loomisel on uus e-kiri
adressaadile zolkiRtkug.tartu.ee.

1.11. Tabelid

Naide Veebilehitsejas:

<TABLE BORDER="2"> Puuvili | Kogus | Hind

<TR><TH>Puuvili</TH> Mandariin | 5 kg 75 kr
<TH>Kogus</TH> Oun 10kg | 100 kr
<TH>Hind</TH>

<TR><TD>Mandariin</TD>
<TD>5 kg</TD>
<TD>75 kr</TD>
<TR><TD>Oun</TD>
<TD>10 kg</TD>
<TD>100 kr</TD>
</TABLE>



Siltide tdhtsamad parameetrid:

* <TABLE> — tekitab tabeli. Lopetav silt kohustuslik!

— WIDTH="60%" — tabeli laius protsentides rohtpinna laiusest

— BORDER="2" —raamjoone laius pikslites

- FRAME="void" — raamjoone olemasolu (vdimalikud valikud void, above,
below, hsides, vsides, 1hs, rhs, box)

— RULES="all" - lahtrite vahejoonte olemasolu (vdimalikud valikud none, rows,
cols,all)

— CELLPADDING="5%" —vaheruum tekstist lahtri servani (protsentides vabast roht-
ja piistruumist)

* <TR> - tekitab tabeli rea. Lopetav silt mittekohustuslik.

— ALIGN="center" - rea teksti rOhtjoondamine (vdimalikud wvalikud left,
center,right, justify)

— VALIGN="middle" - rea teksti piistioondamine (vdimalikud valikud top,
middle, bottom)

* <TH> —tekitab tabeli pdise lahtri (ALIGN, VALIGN nagu iilal). Lopetav silt kohustuslik!
* <TD> —tekitab tabeli lahtri (ALIGN, VALIGN nagu iilal). Lopetav silt kohustuslik!

1.12. Pildid

Pildi sissetoomiseks kasutatakse silti IMG, nditeks:
<IMG SRC="pildike.jpg" ALT="See on vaga ilus pilt">

Pildi sildil IMG lopetavat silti ei ole. Tekstiliste lehitsejatega (lynx, links) t66 holbustamiseks
tuleb alati anda ka tekstiline kirjeldus parameetri ALT ndol. Taoline kirjeldus kuvatakse ka
graafilises lehitsejas, kui sellel on pildid vélja lilitatud véi pilti ei dnnestu mingil poéhjusel
ndidata.

Silmas tuleb pidada, et pildifail peab olema diguste poolest kéttesaadav. Kasureal vdib anda
kdsu

1s -1

selle abil saab néha, kas pildifailil on piisavalt digusi. Kui viimane kolmik on kujul —--, siis
lugemisdigust pole ning tuleb anda kéask

chmod a+r pildike.jpg

kus failinimeks on pildifaili nimi.

Veebilehitsejad nditavad reeglina ainult Joint Photographic Experts Group (. jpg), CompuServe
Graphics Interchange (. gif)ja Portable Network Graphics (. png) vormingutes pilte.
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PEATUKK 2

Rastergraafika veebi jaoks

2.1. Vérvireziimid ekraanigraafikas
2.1.1 Halltoonides (Grayscale) reziim

Selles reZiimis eksisteerib teatud arv (tavaliselt 2% = 256 — nii on iga piksli ehk pildipunkti
olek kirjeldatav 8 biti e. 1 baidiga) halltoone mustast valgeni.

NB! Mitte segi ajada must-valge reZiimiga (black-and-white), mille korral ongi ainult kaks var-
vust: must ja valge. Must-valge reziim on indekseeritud reziimi erijuht (vt. allpool).

2.1.2 RGB-reziim

Varvusi tuleb ette kujutada kui proZektorite valgusvihkude liitumise tulemust (mitte kui vér-
vimuldade segamise tulemust!). RGB-reZiimis kasutatakse kolme pohivarvust: R (punane,
red) G (roheline, green) ja B (sinine, blue).

* R+ G =kollane * G+ B=tsliaan * B + R =magenta

Koigi kolme védrvuse liitmisel saame valge varvuse (valgusvihu). Nditeks siis ka kollane +
sinine = valge jne.
Viarvuskoodi mask on #RRGGBB, see tdhendab, esimesed kaks kohta on punase nivoo, jarg-

mised kaks rohelise ja viimased kaks sinise nivoo jaoks. Koodid kasutavad 16-ndstisteemi,
milles on 16 numbrit, 0 kuni f (numbrida =10,b =11, ..., f = 15).

Teisendusvalem:‘ xy16 = 16-x+vy ‘

Niiviisi on nditeks varvusel #2a00£3 punase nivoo 2a;4 ehk 16 - 2 4 10 = 41, rohelise nivoo
0 ja sinise nivoo f314 ehk 16 - 15 + 3 = 243.

Minimaalseks nivooks on 00, maksimaalseks aga ff. Vastavad kiimnendstisteemi vaartused
tulevad 16 - 040 = 0ja 16 - 15 4 15 = 255.

Naiteks musta vdrvuse saame koodiga #000000 (kdik ,proZektorid” vélja liilitatud), valge
aga koodiga #f££££f (koik sisse liilitatud). Punane on #££0000 jne, kollane #££££00 (st.
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punase ja rohelise liitmine) jne.

Ulesanne. Millised on RGB-reZiimi varvuskoodiga #34c80d maaratud virvuses punase, ro-
helise ja sinise nivood kiimnendstiisteemis (st. skaalal 0 kuni 255)?

Lahendus. Punase nivoo on 16 - 3 +4 = 52, rohelise nivoo 16 - 12 + 8 = 200 ja sinise nivoo
16 -0+ 13 = 13. O

Ulesanne. Milline on RGB-reZiimi varvuse kood, kui punase, rohelise ja sinise nivood kiim-
nendsiisteemis on vastavalt 171, 16 ja 27?

Lahendus. Teisendusvalemit paremalt vasakule rakendades saame
171 =16 - 10+ 11 = abys, 16 =16-1+40 = 1046, 27 =161+ 11 = 1bye.

Seega on vdrvuskoodiks #ab101b. O
Taoline vdarvuskood vdimaldab anda igale pikslile

256 - 256 - 256 = 256° = (28)3 = 2% =2%. 2192 ~ 16 (10°)2 = 16 - 10°

erinevat virvust (kasutasime seda, et 2! = 1024 ~ 1000 = 10%), seetdttu nimetatakse RGB-
reziimi ka 24-bitiseks reZiimiks (kuna iga piksli olek on kirjeldatav 24 biti e. 3 baidiga), 16
miljoni varvi reziimiks voi truecolor-reZiimiks.

2.1.3 Indekseeritud reziim

Pildi indekseerimine (indexing) tdhendab seda, et (ruumi kokkuhoiu eesmargil) koostatakse
(kuni 256) erinevast varvusest palett (palette) ning kdik muu varvusega pikslid teisendatakse
ka mingiks paletivarvuseks. Niiviisi pildi varvuseline koostis tdendoliselt muutub (kui alg-
selt oli rohkem kui 256 vdrvust voi kui palett pole valitud otstarbekalt), aga iga piksli jaoks
kulub tilimalt 8 bitti (1 bait).

Kui indekseerimine iildse 14bi viia, siis viimase tegevusena pildi tootlemisel, kuna parast
indekseerimist ei saa enam taastada esialgseid varvusi.

Sujuvad iileminekud vdivad otsese indekseerimise kdigus muutuda vaga jarskudeks. Selle
vastu aitab virvtoonimine (dithering), mille jaoks eksisteerib erinevaid algoritme.

On olemas 216 varvusest koosnev palett (nimetusega web), millesse indekseeritud pildid
peaksid vélja ndgema tihesugused koigis veebilehitsejates mistahes platvormil.

Ka must-valgesse reziimi teisendamine on tegelikult indekseerimine, tegemist on kahevarvi-
lise (must, valge) paletiga (nn. 1-bitine palett).

Indekseerimist on mottekas kasutada vahese arvu vérvustega piltide korral (st. mitte fotode
jaoks) ning veebianimatsioonide tarvis (kuivord animatsioonid tuleb esitada GIF-vormingus,
see aga toetab vaid halltoonides ja indekseeritud reZiimi).
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2.2.
2.2.1

Rastergraafikavormingud

Pakkimisest

Pakkimine (compressing) ehk andmete kokkusurumine tuleb graafilise info puhul kéne alla
nii kadudeta (lossless) kui kadudega (lossy) kujul. Kadudeta pakkimisel annab kokkupak-
kimine ja lahtipakkimine tagasi originaalse kujutise. Kadudega pakkimine tdhendab seda, et
pildi salvestamisel saadud tulemus vdib erineda originaalist. See ei ole tingimata ebameeldiv
— moned niiansid kujutiste juures on inimsilmaga méarkamatud (nditeks 16 miljoni véarvuse
kasutamisel), s.t. nende moondumine ei pruugi vaatajale iildse ndhtav olla.

2.2.2 Levinud rastergraafikavorminguid

Tagged Image File Format — .tif

Universaalne vorming pildi kvaliteeti sdilitavaks tootluseks; toetavad koik tarkvarapa-
ketid. Skaneerides on pilt mdistlik salvestada TIFF-vormingus ning kihtide puudumisel
tootada selles kuni 16ppvéljundi andmiseni. Loppvaljund tuleb anda mingis muus vor-
mingus, sest TIFF-vormingut veebilehitsejad ei toeta.

Adobe Photoshop Document — .psd

Tarvitada siis, kui on vajalik tootada kihtidega. Teistele kasutajatele edasiandmisel peab
olema kindel, et neil on tarkvara, mis on vdimeline selles vormingus faile lugema. Ukski
veebilehitseja seda vormingut ei toeta; tegemist on rastergraafikapaketi Adobe Photoshop
vaikevorminguga.

eXperimental Computing Facility — .xcf

Tarvitada siis, kui on vajalik to6tada kihtidega. Teistele kasutajatele edasiandmisel peab
olema kindel, et neil on tarkvara, mis on vdimeline selles vormingus faile lugema. Ukski
veebilehitseja seda vormingut ei toeta; tegemist on rastergraafikapaketi GIMH] vaike-
vorminguga.

Joint Photographic Experts Group - .jpg

Kasutab ainult kadudega pakkimist. Selles vormingus tootamisel ldheks pakkimiska-
dude tottu pidevalt infot kaduma. Seetdttu tuleks JPEG-vormingut kasutada ainult
16ppvéljundi andmisel. Moonutuse maéér tuleb valida hoolikalt, pidades silmas luba-
tud failisuurust ja pildi visuaalset kvaliteeti. Pohiliseks kasutusalaks fotode esitamine
veebis. Jooniste esitamiseks pakkimiskadude tottu tdiesti sobimatu.

CompuServe Graphics Interchange Format - .gif

Toetab ainult halltoonides ja indekseeritud reZiimi, seetdttu ei tohi varvikujutiste tootle-
mise ajal seda vormingut kasutada. Tarvitatakse pohiliselt veebigraafika jaoks (jarskude

1http://www.qimp.orq
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tileminekutega kujutised) ning pisianimatsioonide tarvis (pildi kihid osutuvad kaadri-
teks). Staatiliste piltide esitamisel veebis kaaluda tdsiselt PNG-vormingu eeliseid.

* Portable Network Graphics —.png

Sobib nii to6tluseks kui ekraanil ndhtavate kujutiste 16ppvéljundiks. Veebi jaoks eriti
sobiv heade ldbipaistvuse omaduste tottu (paremad kui GIF-vormingul).

Kisimusi ja harjutusi

=L N e

Milliseid vorminguid tuleb kasutada fotode puhul veebis? Miks?
Millist vormingut ei tohi kasutada jooniste puhul veebis? Miks?
Millises vormingus saame koostada animatsioone veebi jaoks?

Joonista pilt paari erineva varvusega joonega. Salvesta pilt kdigepealt TIFF-vormingus
ja pakkimistiitibiks vali ,None”. Seejdrel salvesta pilt PNG-vormingus ning siis JPG-
vormingus korge ja madala kvaliteediga pakkimistasemega (eri nimede alla). Vordle
failide suurusi ja faile endid. Kas on erinevusi kvaliteedis?

Réaagitakse, et indekseerimist tohib teha ainult pilditootlemise viimases etapis ning ori-
ginaalpilt tuleks alati alles jatta. Miks?

Tomba internetist moéni foto. Indekseeri see ,Optimal Palette” ning ,,Web” palettide
korral. Kas tulemus erineb? Indekseeri veel vdoimalikult vaikese arvu (nditeks 8) var-
vuste korral. Rakenda indekseeritud pildile virvtoonimist, mis peaks mahendama in-
dekseeritusest tulenevaid vérvuste jarske tileminekuid.

Ava tiihi valge pilt. Joonista sinna midagi. Seejdrel méargi vabakéevaliku vahendiga osa
pildist dra ning kopeeri ldikepuhvrisse. Moodusta uus ldbipaistev kiht. Aseta 16ike-
puhvri sisu sellele kihile ja kustuta vana kiht dra. Tulemus peab jadma osades kohtades
labipaistev (esitatakse ruudulisena). Salvesta pilt GIF (vajadusel tuleb indekseerida) voi
PNG-vormingus ning kasuta seda taustavarvusega lehekiiljel. Kas taustavarvus paistab
osades kohtades pildist 1dbi?

Muuda ldbipaistmatust (,Opacity”). Salvesta pilt PNG-vormingus ning vaata tule-
must veebilehitsejas taustavarvusega lehekiiljel. Kas pilt on osaliselt labipaistev? GIF-
vorming osalist ldbipaistvust ei voimalda.

Ava tiihi valge pilt. Joonista sinna pintsliga paar tappi. Seejérel tee olemasolevast kihist
koopia. Joonista koopiale mingi muu vérvuse ja/v0i muu pintsliga veel paar tappi juur-
de. Seejarel tee saadud kihist koopia ja joonista sellele midagi juurde jne. Kui kihte on
piisavalt, indekseeri pilt ja salvesta GIF-vormingus animatsioonina. Kas tulemus ani-
meerub veebilehitsejas?
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PEATUKK 3

PostScript ja PDF

3.1. Olulised CMD (Windowsi) kdsud

Kask Tegevus Naited
. . cd "minu kaust"
cd kataloog vahetab jooksva kataloogi q
C ..

mkdir kataloog
rmdir kataloog

dir

copy ldhtekoht sihtkoht

del fail
exit

loob alamkataloogi

kustutab tiihja alamkataloogi

nditab kataloogi loetelu

kopeerib objekti
kustutab objekti
véljub kdsurealt

3.2. Uhikud ja paberisuurused

mkdir asjad

rmdir asjad

dir

dir c:\windows
copy t.ps trykk.ps
del puhtand.pdf
exit

Kasutatavad tihikud: 1cm, 10mm=1cm, 1in=2.54cm (toll), 72=72pt=1in (punkt), lem on
m-tdhe laius kasutatavas kirjas, 1ex on x-tdhe korgus kasutatavas kirjas.

Levinumad on jargmised paberisuurused:

paber laius korgus

a3 29.7cm 42cm
a4l 21cm 29.7cm
ab 14.85cm  21cm

paber laius  korgus
b5 17.6cm 25cm
letter 8.5in 11in
legal 8.5in 14in

3.3. PostScripti kasitlemine

Tekitamine:

1. PostScript-printerile (voi faili) printimise teel
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2. Spetsiaalse konverteri (nditeks dvips, GhostScript vmt.) abil
3. Programmi véljundiks ongi PostScript (graafikaprogrammid (GIMP), skeemide (DIA),
jooniste (MetaPost), diagrammide (GNUPIot), statistika (R) rakendused jpm.)

Vaatamine rakenduse GSView abil (vajab tooks konverterit GhostScript).

3.4. PDF kasitlemine

Tekitamine:

1. Spetsiaalse konverteri (GhostScript, Acrobat Distiller vmt.) abil
2. Programmi véaljundiks ongi PDF (OpenOffice.org, PageMaker, QuarkExpress jpm.)

Vaatamine rakenduste Adobe Reader voi GSView abil (vajab tooks konverterit GhostScript).

3.5. PostScripti teisendused
3.5.1 Kasurea utiliit pstops

Utiliiti pstops kasutatakse PostScript-dokumendi lehekiilgede timberjarjestamiseks. Utiliit
tekitab uue PostScript-faili.

Stintaks:
pstops —-djoon paigutusmuster sisend.ps val jund.ps

Mittekohustusliku parameetri —~d joon abil méératakse sisendi iga lehekiilje timber tomma-
tava joone paksus; nditeks —d6pt. Vaikimisi seadeks on —do, s.t. joont ei tdommata.

Paigutusmuster vastab jargmisele siintaksile (nurksulgudes avaldised v&ib &ra jatta — nurk-
sulud ise tuleb aga kindlasti eemaldada):

paigutusmuster = [moodul:]muster
muster = seade[+muster] [, muster]
seade = [-]1lknr[L] [R] [U] [@mastaap] [ (xnihe, ynihe) ]

Sealjuures moodul tahistab lehekiilgede arvu sisendi blokis. Vadrtus peab olema positiivne
taisarv (vaikimisi on 1).

muster on kirjeldus, kuidas kdituda sisendi bloki lehekiilgedega. Iga konkreetse lehekiilje
kirjeldus on kirjas parameetris seade. Parameetri 1knr vddrtus peab olema tdisarv vahemi-
kus 0 (bloki esimene lehekiilg) kuni moodul—1 (bloki viimane lehekiilg). Kui I1knr ees on
miinusmark, siis loetakse lehekiilgi sisendi 16pust, mitte algusest.

Kui seaded on eraldatud + mérkidega, siis paigutatakse sisendi vastavad lehekiiljed valjun-
di tihele lehekiiljele. Kui seaded on eraldatud , markidega, siis paigutatakse sisendi vasta-
vad lehekiiljed véljundi eri lehekiilgedele.

16



Parameetrid L, R ja U pooravad sisendi lehekiilje vastavalt 90°, —90° ja 180° nurga alla. Pa-
rameetri @mastaap abil saab valida suurendust/vahendust (nditeks vahendus 70,7% vas-
tab vadartusele @0 . 707, suurendus 141,4% vaartusele @1 . 414). Parameeter (xnihe, ynihe)
vdimaldab seada sisendi lehekiilje baaspunkti asukohta véljundi lehekiiljel.

. Mastaabi kordajad:
Pddrde parameetrid: Teisendus Tdpne Ligikaudne
2lem A4—A2 2 2
J B Ad—-A3 V2 1414
L = o) Ad4—A4 1 1
= B V2
g k16 Ad—A5 S 0.707
9T ™I 2
~
v = R Ad— A6 % 0.5
A4—AT7 % 0.354

Naide Olgu sisendfailiks a.ps ja me soovime sellest saada ndidatud kujul véljundfaili

b.ps.
a.ps: e o o
1 2 3 4
cAl 9
b.ps 2/'/ 5 o o o
/// — <t
3 pe
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Tegevus Paigutusmustri tiikid

Blokk 3-kaupa (s.t. moodul = 3) 3:
Lehekiilg nr. 0 blokis poorata vasakule. .. 0L
...viia ldbi A4— A5 vahendus... @0.707
...ja nihutada baaspunkt paika (21cm, 0)
Seejarel jatkame valjundi samale lehele +
Lehekiilg nr. 1 blokis ... 1
...viia labi A4— A6 vihendus. .. @0.5
...ja nihutada baaspunkt paika (0,14.85cm)
Seejarel jatkame véljundi samale lehele +
Lehekiilg nr. 2 blokis pdorata tagurpidi. .. 2U
...viia ldbi A4— A6 vahendus... @0.5
...ja nihutada baaspunkt paika (21cm, 29.7cm)

Kirjutades niitid juurde veel kdsu nime, sisend- ja véljundfaili nimed, saame jargmise kdsurea
avaldise:
pstops 3:0LQ@0.707(21cm,0)+16@0.5(0,14.85cm)+2U0@0.5(21cm,29.7cm) a.ps b.ps

Moned praktilised teisendused

1. Samasusteisendus (s.t. vdljund on sama, mis sisend):
pstops 0 sisend.ps valjund.ps

2. Lehekiiljed tagurpidi jdrjekorras:
pstops -0 sisend.ps valjund.ps
3. Teisendus A4— A3:
pstops 0@1.414 sisend.ps valjund.ps

4. Teisendus A4—Ab5:
pstops 0@0.707 sisend.ps valjund.ps

5. Teisendus, mis poorab kdik lehekiiljed alaspidi:
pstops 0U(21lcm,29.7cm) sisend.ps valjund.ps
NB! Miks on baaspunkti nihe vajalik?

6. Teisendus, mis asetab 4-kaupa A4-lehekiiljed lihtsalt iiksteise peale:
pstops 4:0+1+2+3 sisend.ps valjund.ps

7. Teisendus, mis asetab 2-kaupa A4-lehekiiljed iiksteise peale, aga teist lehekiilge pdorab
180°:
pstops 2:0+1U0(21cm,29.7cm) sisend.ps valjund.ps

8. Teisendus, mis paigutab kaks A4-lehekiilge iihele A3-le:
pstops 2:0L(29.7cm,Ocm)+1L(29.7cm, 21lcm) sisend.ps valjund.ps
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

NB! Miks on mooduli kasutamine vajalik? Mis juhtub, kui + asemel kasutada , ? Kas
komaga saadud véljundist ldhtuvalt on véimalik veel soovitud tulemus saada?

Teisendus, mis paigutab kaks A4-lehekiilge tihele A4-le (viies ldbi vdhenduse) ning
asetab kummagi lehe timber 6-punktise , raami”:

pstops —-dépt 2:0LQ@0.707(21cm,Ocm)+1L@0.707(21cm,14.85cm)
sisend.ps valjund.ps

Teisendus, mis valib vilja ainult paarislehekiiljed:
pstops 2:1 sisend.ps valjund.ps

Teisendus, mis valib vélja ainult paaritud lehekiiljed:
pstops 2:0 sisend.ps valjund.ps

Teisendus, mis valib paaritu lehekiilje algusest ja paarislehekiilje 16pust:
pstops 2:0,-1 sisend.ps valjund.ps

Teisendus, mis valib brosiitiri triikkimiseks lehtede iihed pooled (sisendi 16pust
viimane ja algusest esimene) ning paigutab nad kdrvuti A4-le (viies labi vahenduse):
pstops 4:-3LQ@.707(21cm,0)+0L@.707(21cm,14.85cm) sisend.ps
valjund.ps

Teisendus, mis valib brosiiiiri tritkkkimiseks lehtede teised pooled (sisendist tilejadnud
lehekiiljed) ning paigutab nad korvuti A4-le (viies ldbi vihenduse):

pstops 4:1L@.707(21cm,0)+-2LQ.707(21cm,14.85cm) sisend.ps
valjund.ps

Teisendus, mis jérjestab lehekiiljed timber sobivalt A5-formaadis keskkoitega brosiitiri
koostamiseks:

pstops 4:-3L@.707(21cm,0)+0L@.707(21cm,14.85cm),1L@.707(21cm,0)+
-2L@.707(21cm,14.85cm) sisend.ps valjund.ps

3.5.2 Kasurea utiliit psselect

Utiliit véimaldab vélja valida etteantud lehekiiljed PostScript-dokumendist. Stintaks:
psselect valikumuster sisend.ps valjund.ps

Naditeks, et valida lehekiiljed 2-5 ning veel 9-12 vilja failist a . ps ja kirjutada tulemus faili
b.ps, anname kisu

psselect 2-5,9-12 a.ps b.ps

19



3.6. Konverter GhostScript
3.6.1 Uldist

Konverteril] asukoht on reeglina c:\gs\gsn.nn\bin\gswin32.exe v0i uuemal ajal
"c:\Program Files\gs\gsn.nn\bin\gswin32.exe", kusjuures n.nn tdhistab ver-
siooni numbreid. Naiteks c:\gs\gs8.50\bin\gswin32.

Abiinfot saab kadsuga
c:\gs\gsn.nn\bin\gswin32 -help
(edaspidi jatame kataloogitee dra).

Konverteri kdsurea siintaks on:

gswin32 lipud failinimi

kus failinimi kohale tuleb kirjutada sisendfaili nimi. Sisendfailiks sobib PostScript- vdi PDF-
vormingus fail.

3.6.2 Lipud

Viljundvorming méédratakse lipuga —sDEVICE=vorming, nditeks -sDEVICE=pdfwrite.
Viljundvormingute loetelu on esinduslik; olulisemad:

* Tagged Image File Format - tiff24nc, tifflzw
* Bitmap — bmpmono, bmpgray, bmplém

Portable Network Graphics — pngmono, pnggray, pnglém

Joint Photographic Expert Group — jpeg, jpeggray

Portable Document Format — pdfwrite

PostScript - pswrite

* Encapsulated PostScript —epswrite

Viljundi paberi suurus méddratakse lipuga —~sPAPERSIZE=paber, nditeks
-sPAPERSIZE=a4.

Viljundfaili nimi méaratakse lipuga —sOutputFile=rfailinimi, nditeks
—-sOutputFile=b.pdf.

Kasulikud on lipud -dBATCH -dNOPAUSE, mis sunnivad konverterit lehekiiljevahetuste ko-
hal edasi liikuma ning pérast viimast lehekiilge valjuma.

Kui teisendatakse lehekiilgi sisaldavaid vorminguid pildilisteks (vdljundvormingud tiff«,
bmpx, png+*, jpegx), tuleb kasutada véljundfaili nimes kirjeldajat $d vdi mitmekohaliste
numbrite korral koguni nditeks $04d (siis nummerdatakse 0000, 0001 jne.).

1http://www.cs.wisc.edu/~qhost/
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Lahutusvoime (iithikuks dpi ehk dots per inch — pikslit tollile) seadmine kaib lipuga —r, nditeks
-r300x300.

Naited Teisendame etteantud PostScript-dokumendi raamat . ps PDF-vormingusse:
gswin32 —-sPAPERSIZE=a4 -sDEVICE=pdfwrite -sOutputFile=raamat.pdf
-dBATCH —-dNOPAUSE raamat.ps

Teisendame PDF-dokumendi proov . pdf lehekiiljed truecolor-PNG vormingusse, kasutades
600x600 dpi lahutusvéimet:

gswin32 —-sPAPERSIZE=a4 -sDEVICE=pnglém -r600x600
—-sOutputFile=proov%02d.png —dBATCH —-dNOPAUSE proov.pdf

Tulemusena tekivad pildifailid proov01.png, proov02.png jne.
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PEATUKK 4

Vektorgraafika markmeid

4.1.

Kasutatavad tooriistad

Vektorgraafikas on pohilisteks objekti tekitamise tooriistadeks:

sirgloik (line ™. ), ristkiilik (rectangle [] ), hulknurk (polygon Tt ), murdjoon (polyline
A

ringjoon (circle () ), ellips (ellipse ), kaar (arc )

tippudele ldhendatud splain (interpolated spline r% ), 16ikudele ldhendatud splain (app-
roximated spline =)

vabakdejoon (freechand)

tekst (text T7)

rasterpilt (raster image)

Kinnistel joontel (hulknurk, ristkiilik, ringjoon, ellips, kinnised kdverad) saab médédrata tdi-
dise parameetreid. Erijuhtudena vdivad olla voimaldatud kumerate nurkadega ristkiilikud,
ruudud jmt.

Hiire tegevus: vasaku nupu vajutus tekitab uue tipu, viib 1dbi jargmise operatsiooni vdi liigub
meniiiis edasi, parema nupu vajutus ennistab vana olukorra, tiihistab ldbiviidud operatsiooni
voi liigub meniiiis tagasi.

See kirjeldus on tildine ja kehtib koigis programmides vaid osaliselt. Moni programm selgitab
hiire voimalikke tegevusi spetsiaalses aknas. Mones programmis on kasutusel ka keskmine
hiirenupp.
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Bézier’ kovera (Bézier curve) all moistetakse 1970-ndatel vilja-
tootatud uldist meetodit koverjoonte esitamiseks CAD / caMml e \___
programmides. Kdveral on algus- ja 16pp-punkt; nendest val- T

jaulatuvad (mottelised) pidemed on alati kdvera puutujaks nen-
des punktides. Kdigis levinud vektorgraafika ja kirjade (font)
koostamise programmides kasutatakse koverjoonte esitamiseks
laialdaselt Bézier” koveraid. Bézier” kover

Objektide muutmiseks kasutatakse jargmisi tooriistu:

* joondamine (alignment |& )

* paigutamine (arrange [F), siia kuuluvad tooriistad objektide tagaplaanile, esiplaanile,

mone teise objekti ette voi taha tostmiseks

* skaleerimine (scale E{El ) objekti piist- vi rohtsuuruse muutmiseks

e nihutamine (move H:u'? ), kopeerimine (copy E:P?) ja kustutamine (delete ﬁ )

e omaduste redigeerimine (edit 'ﬂéé)
* peegeldamine (flip dlh ) piist- voi réhtsuunas, pddramine (rotate @ )

Grupeerimise mote on nihutamise, kopeerimise, omaduste redigeerimise, skaleerimise, joon-
damise jne. operatsioone 1adbi viia teatud objektide grupi kohta korraga.

Enamik vektorgraafikaprogramme voéimaldavad ka kihtidef] (layer) kasutamist. Samal kihil
asuvad objektid on joonisel teatud mottes ,samal kdrgusel” ning nendega on hdlbus tegeleda
korraga. Samuti vdoimaldab kihtide timberpaigutamine lihtsasti méarata, millised objektid
milliseid katavad.

Koigis programmides on voimalus joondamiseks alusvorgu punktide jargi (snap to grid) ning
alusvorgu (grid) sisse/vailjaliilitamise véimalus.

Lcomputer-aided design, computer-aided manufacturing

ZMonedes raster- ja vektorgraafikaprogrammides kasutatakse ka maistet drawable, samuti on seda eesti keel-
de tolgitud kui kilet.
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4.2. Programmid ja vormingud

Levinud vektorgraafikaprogrammideks on (koos nende sisseehitatud (native) vormingute-
ga): Adobe Illustrator (.ai), CorelDraw (. cdr), Macromedia Freehand (. swtf), AutoCad (.dwg,
.dxf), MicroStation (.dgn), QCaaﬁ (.dxf), XFigH (.f1ig) jpt. eriotstarbelise iseloomuga pa-
ketid (arhitektidele, kartograafidele, elektroonikutele jne).

Vormingute konverteerimise seisukohalt on universaalseteks vorminguteks PostScript ja
PDF. Reeglina voimaldavad koik vektorgraafikaprogrammid eksportida kujutist Encapsulated
Postscript (pildiline PostScript, . eps) vormingusse. Seda saab siis nditeks konverteri pstoeditﬁ
abil teisendada tagasi muudeks vorminguteks.

Konverteri pstoedit stintaks on:

pstoedit —-f védljundvorming sisendfail v&ljundfail

Naiteks kui on PostScript-fail jooned. eps ja tahame selle teisendada AutoCadi vormingus-
se, kirjutame késureal

pstoedit —-f dxf jooned.eps jooned.dxf

Koéigi véljundvormingute loetelu saab kdsuga pstoedit -help, olulisemateks on: ps2ai,
fig, dxf ja swf.

Joonestusprogrammide seas on de facto standardiks mitte PostScript ega PDEF, vaid AutoCadi
tekstiline vorming . dxf.

PostScript- voi PDF-failist puhta teksti kédttesaamiseks pakutakse utiliiti pstotextﬁ, mille siin-
taks on jargmine:

pstotext sisendfail -output védljundfail

Loomulikult ldheb teksti vormindus taolise utiliidi tarvitamisel kaduma.

3http://www.ribbonsoft.com/qcad.html
4http://www.xfiq.orq
5http://www.pstoedit.net/pstoedit
6http://www.cs.wisc.edu/~qhost/doc/pstotext.htrr
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