Sirge vorrandid

Sirge s | tasandil ruumis
vorrand

Parameetriling s : AX =ts, t e R s:AX =ts,teR
vektor-
vorrand

Parameetriling s : 7 =a+1¢5, t € R s:x=a+1ts, teR
vektor-
vorrand
kohavektorite
kaudu

;
1 = a1 +1s
1 =a]+ 18

Parameetri- | s : ,tER | s:¢ ao=ay+1tsy , tER
lised vorran- To = a9 + 1S9
did  koordi- \ T3 = a3 +1s3
naatides
Kanooniline |s:3—% = 220 g - T1Ta1 _ ra—ay _ r3—ag

51 52 S1 59 53

vorrand

Uldvorrand | s : Ay + Aoy + Az = 0 Puudub

Taandatud S:x9=axy+b Puudub
vorrand
Vorrand s: 442 Puudub
p1 D2
telgloikudes
A1 + Aoz + Az + Ay =0
Vorrand kahe | Puudub S: H 2 o !
tasandi 16ike- Bixy + Baxg + Bsxg + By = 0

joonena




Tasandi vorrandid

Parameetriline vektorvorrand

Iﬁztlﬁ—!—tg’l_f, t1,1o € R

Parameetriline vektorvorrand
kohavektorite kaudu

T=a+tiu+tv, t1,to €R

Tr1 = a1 + tiu; + thvy

Parameetrilised vorrandid LS To = ag + tiug + tove 5 t1,t2 €ER
koordinaatides

T3 = ag + tius + tovs
Uldvorrand Ay + Asxg + Az + Ay =0

Vorrand telgloikudes

ST T2 T3
'P1+p2+p3




Tasandi iildvorrandi erikujud:

1. Az + Aoz + Asxs3 = 0 — reeperi alguspunkt O asub tasandil.

2.(a) 1.
Ay 4+ Asrg = 0 — x3-telg asub tasandil.

1.

Ajzy + Asxo+ Ay = 0, Ay # 0 — tasand on paralleelne x3-teljega.

1. Arxy + Aszs+ Ay = 0, Ay # 0 — tasand on paralleelne zo-teljega.
Ay + Asxs = 0 — xo-telg asub tasandil.
1. Aosxo + Azxs+ Ay = 0, Ay # 0 — tasand on paralleelne z1-teljega.
. Asxo + Aszzz = 0 — x1-telg asub tasandil.

1. A1$1 —|—A4 = 0 ehk r1 =

b1, b1 # 0 — tasand on paralleelne
xrox3-koordinaattasandiga.

. Ajz1 = 0 ehk 21 = 0 — tasand on xyx3-koordinaattasand.
1. AQQZ’Q + A4 = 0 ehk Ty =

by, by # 0 — tasand on paralleelne
xr1r3-koordinaattasandiga.

. Asxo = 0 ehk 29 = 0 — tasand on xyx3-koordinaattasand.
1. Asrg + Ay = 0 ehk x5 =

bs, b3 # 0 — tasand on paralleelne
xr1To-koordinaattasandiga.

Asxrg = 0 ehk x3 = 0 — tasand on xjz9-koordinaattasand.



Punkti K(ki, ky) € E> kaugus sirgest s : Ajzq + Asxs + A3 = 0:
B ‘Allﬂ + Aoks + A3’
VAZ + A3

(punkti kauguse leidmiseks sirgest tuleb punkti koordinaadid asendada sir-

d(K,s)

ge iildvorrandi vasakusse poolde, votta sellest absoluutvaartus ning jagada

tulemus sirge normaalvektori pikkusega).
)
1 = a1+ 18

Punkti K (ki, ko, k3) € Es kaugus sirgest s: < a9 =ay+1tsy , t €R:

T3 = az + 1S3

—_—
|AK X §]
W=
2 2 2
]{72—&2 ]ﬁg—ag kl—al ]€3—CL3 /ﬁ—al kQ_CLQ
\ 52 53 S1 S3 S1 S9

/82 + 55+ s
Punkti K (ki, ko, k3) € F3 kaugus tasandist
m: Ay 4+ Asrg + Asxs + Ay = 0:
B ‘Alkl + AQkQ + Agkg + A4‘
VAT + A3+ Al

(punkti kauguse leidmiseks tasandist tuleb punkti koordinaadid asendada ta-

d(K, )

sandi iildvorrandi vasakusse poolde, votta sellest absoluutvaartus ning jagada
tulemus tasandi normaalvektori pikkusega).



Sirgete s, 9 C E3 (F,) vaheline nurk:
(51, 55)|

—_

cos Z(s1, S9) = |
2

—
@)

Sirgete s : Ajx1+ Asxo+ A =0 ja sy @ Alxy + Ajxs+ AL = 0 vaheline
nurk:

(721, 7i2) |

|71 |72

AL A + Ay Al
VAT + A3 (AT + (Ap)?

Tasandite m; : A1z + Asxy + Asxs+ A4 =0 ja
mo » Alxy + Abxo + Abzs + A = 0 vaheline nurk:

cos £(s1,$2) =

| (771, 7i2) |
771|772
| A1 A} + A AL + A3 Al

VAT + A3+ AV(AD? + (Ap)? + (A5

cos £(my, ma) =

Sirge s ja tasandi m vaheline nurk:

sin Z(s,m) =



